Planar Stalker

Climat/Terrain: Plans

Fréquence: Très Rare

Organisation: Solitaire

Cycle d'activité: Tous

Diète: Tous

Intelligence: 19-20

Trésor: Aucun

Alignement: Neutre Mauvais


Nbre de monstres: 1

Classe d'Armure: -9

Mouvement: 39, Fl 30 (B), Sw 30, Br 12

HD: 35+120

TACO: -5

Nbre d'attaque: 4

Dommage par attaque: 2d8/2d8/4d10/2d12 tous +8

Attaque Spéciale: Magies, Backstab, …

Défense Spéciale: Voir ci-bas

Résistance à la Magie: 75%

Grosseur: Moyen

Moral: 20 (Fanatique)

Valeur en PE: 45 000

Combat:  Cette créature est parmis les créatures les plus dangereuse de tous les plans.  En combat corps-à-corps, il attaque avec ses 2 griffes, sa geule et sa queue.  Sous forme normale, cette créature ressemble à un lézard vert et bleu aux yeux noir et rouge.  Le Stalker est immunisé aux armes d’enchantement+2 ou moins.  De plus, les armes tranchantes et perçantes lui causent ½ du dommage et les armes contondantes font plein dégat. Par ailleurs, cette bête possède les pouvoirs d’un voleur de niveau 18 incluant le backstab avec ses 2 griffes et les talents particuliers et il incante comme un mage niv 15 en plus de certaines capacités naturelles :

-Détection de la magie 100m

-Détection de l’alignement 100m

-Téléportation sans erreur

-Plane Shift

-Invisibilité au vouloir

-Détection de l’invisibilité 30m

-Infravision 240m

-Protection Vs Good/Evil/Neutral

-Boule de Feu 3/jour

-Force 8/jour

En plus, le Stalker possède certaines immunités : 

Immunisé au froid, acide, feu non-magique, poison.

Moitié de dommage vs électricité.

Il est aussi immunisé aux magies qui repoussent les démons ou qui les force à retourner sur leur plan.


Habitat/Société: Cette créature n’a pas de société, elle est crée spécifiquement pour chasser des aventuriers trop téméraire et trop dangereux.  Il ne vit que pour détruire ces aventuriers et tous ceux qui sont sur son chemin.  Il est impossible de faire changer le Stalker, il a été crée ainsi, il le reste.

Écologie: Cette créature ne prend aucune part dans l’écologie d’aucun plan, il ne peut que la détruire.



